
 การจําลองความคดิเปนผังงาน (Flow Chart) 

ใบความรูที่ 1.2 

 การจําลองความคิดใหเปนแผนผังที่เรียกวา Flow chart ชวยใหสามารถแกปญหาไดดีเฉพาะอยาง

ยิ่งปญหาที่ยุงยากซับซอน   และการเขยีนผงังานจะใชสญัลักษณ สื่อสารความหมายใหเขาใจตรงกัน ของ 

สถาบันมาตรฐานแหงชาติอเมริกัน : ANSI  ไดกําหนดสัญลักษณไวเปนมาตรฐาน  ซ่ึงมีรายละเอียดรูปแบบ

และความหมายที่ควรทราบตามตารางตอไปน้ี 
 

สัญลักษณ ชื่อเรียก ความหมาย 

 เริ่มตนและจบ 

(terminator) 

แทนจุดเริ่มตนและจุดจบ 

 การรบัและแสดงผลขอมูล 

(data) 

แทนจุดที่จะนําขอมูลเขาหรือออกจากคอมพิวเตอรโดย

ไมระบุอุปกรณ 

 การตัดสินใจ(decision) แทนจุดที่ตองเลือกปฏิบัติอยางใดอยางหน่ึง 

 

 

 

การปฏิบัติงาน(process) แทนจุดที่มีการปฏิบัติงาน 

 จุดเช่ือมตอ(connector) แทนจุดเช่ือมของผังงาน 

 

 จุดเช่ือมตอหนากระดาษ 

(Off- page connector) 

แทนจุดเช่ือมตอผังงานที่อยูคนละหนากระดาษ 

 ทิศทาง แทนทิศทางการดําเนินงานตอเน่ืองกันตามทิศทาง

ของลูกศร 

 

 

การแสดงผลทางหนาจอ แทนจุดที่นําขอมูลออกทางหนาจอ 

 

    กอนการเขียนโปรแกรม จะตองทําการวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา  และเขียนผังงานตาม

โครงสรางควบคุม 3 แบบ ไดแก  โครงสรางแบบลําดับ (sequential structure) โครงสรางแบบมีทางเลือก 

(selection structure) โครงสรางทําซํ้า (repetition structure) 
 

 

รูปแบบโครงสรางควบคุม 

โครงสรางแบบลําดบั โครงสรางแบบมีทางเลือก โครงสรางแบบทําซํ้า 
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ตัวอยางที่ 1 (แบบลําดับ) การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา และเขียนผังงาน 

ของโปรแกรมคํานวณหาพ้ืนที่สี่เหล่ียมคางหมู 
  

1. การระบุขอมูลเขา (Input)  :  ความสูง , ความยาวเสนคูขนาน 1 , ความยาวเสนคูขนาน 2 

2. การขอมูลออก  (Output)  : พ้ืนที่สี่เหล่ียมคางหมู 

3. วิธีการประมวลผล (Process) :  

(1) เริ่มตน 

(2) รับคาความสูง 

(3) รับคาความยาวเสนคูขนาน 1 

(4) รับคาความยาวเสนคูขนาน 2 

(5) คํานวณหา พ.ท.  คางหมู = ½ * (ความยาวเสนคูขนาน 1 + ความยาวเสนคูขนาน 2) * สูง 

(6) แสดงผล พ.ท.  คางหมู 

(7) จบ 

4. การเขยีนผงังาน Flow Chart 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

 

เริ่มตน 

พ.ท.สามเหล่ียม = ½ * (ความยาว

เสนคูขนาน 1 + ความยาวเสนคูขนาน 2)  

* สูง 

แสดงผล  

พ.ท.  คางหมู 

 

จบ 

รับคาความสูง 
 

 รับคาความยาวเสนคูขนาน 1  
 

 
 รับคาความยาวเสนคูขนาน 2  
 

 



ตัวอยางที่ 2 (แบบมีทางเลือก) การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา และเขียนผังงาน 

ของโปรแกรมทายเลขคู – ค่ี 
  

1. การระบุขอมูลเขา (Input)  :  ตัวเลข 

2. การขอมูลออก  (Output)  : ขอความแสดงผลเลขคู – ค่ี 

3. วิธีการประมวลผล (Process) :  

(1) เริ่มตน 

(2) รับคาตัวเลข 

(3) คํานวณตัวเลขเพ่ือหาเศษ 

(4) ตรวจสอบวาเศษเทากับ 0 

- ถาจริง แสดงขอความ “คุณปอนเลขคู” 

- ถาเท็จ แสดงขอความ “คุณปอนเลขค่ี” 

(5) จบ 

4. การเขยีนผงังาน Flow Chart 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

 

เริ่มตน 

ตรวจสอบเศษ = 0  
หรอืไม 

ขอความแสดงผลเลขค่ี 

 

 

จบ 

รับคาตัวเลข 
 

 คํานวณตัวเลขเพ่ือหาเศษ  
 

 

ขอความแสดงผลเลขคู 

 

  

จรงิ เท็จ 



ตัวอยางที่ 3 (แบบทาํซํ้า) การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา และเขียนผังงาน 

ของโปรแกรมพิมพตัวเลข  
 

1. การระบุขอมูลเขา (Input)  :  ตัวเลข 

2. การขอมูลออก  (Output)  : ตัวเลขตั้งแต 1 ถึงตามที่กําหนด 

3. วิธีการประมวลผล (Process) :  

(1) เริ่มตน 

(2) รับคาตัวเลข 

(3) พิมพตัวเลขโดยเริ่มจาก 1 

(4) บวกตัวเลขเพ่ิมขึ้นที่ละ 1 

(5) ตรวจสอบวาตัวเลขนอยกวาหรือเทากับที่กําหนดหรือไม 

- ถาจริง ไปทําขอที่ (3) 

- ถาเท็จ ไปทําขอที่ (6) 

(6) จบ 

4. การเขยีนผงังาน Flow Chart 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เริ่มตน 

ตรวจสอบตัวเลข

<= ท่ีกําหนด 

จบ 

รับคาตัวเลข 
 

 บวกตัวเลขเพ่ิมขึ้นที่ละ 1 
 

พิมพตัวเลข(เริม่จาก 1) 

 

 

จรงิ 

เท็จ 
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